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A PUC-SP esteve presente no 72 SENAED em dois
eventos sincronos e um assincrono debatendo o tema Web
Curriculo por meio da realizagdo de uma webconferéncia,
uma palestra no Second Life e um blog.

A atividade “Web Curriculo - Integragdo de
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo ao Curricu-
lo”, durante o 72 Semindrio Nacional ABED de Educacgdo
a Distancia — SENAED, objetivou promover o dialogo
sobre questdes relacionadas ao desenvolvimento do
curriculo com a integragdo de midias e tecnologias di-
gitais, a utilizagdo de recursos disponiveis na web (wiki,
blog, sites participativos etc.) e de trazer para o deba-
te, elementos, as potencialidades e limites das novas
formas de ensinar, aprender e produzir conhecimento.

A atividade contou com a articulagdo de uma ati-
vidade sincrona, realizada por meio da ferramenta de vi-
deocolaboragao FlashMeeting, da Open University, e uma
atividade assincrona, utilizando o Blog WebCurriculo.

A webconferéncia teve inscrigbes prévias por
meio de um formuldrio disponivel online e também
abriu vagas remanescentes no momento da transmis-
sdo. A atividade sincrona foi realizada no dia 27 de
maio de 2009, de 9h as 10h30.

O formulario de inscri¢do incluiu questdes so-
bre o perfil e a motivagdo na participagdo da atividade.
A analise dessas questdes se mostrou importante para
a identificagdo das dreas de atuagdo e dos interesses
dos participantes sobre o tema. As respostas aponta-
ram como temas de interesse para investigacdo sobre
Web Curriculo: ambientes virtuais de aprendizagem,
inovagOes tecnoldgicas para educagdo, interatividade,
formagdo docente, EAD e web 2.0. Entre as profissdes
dos participantes inscritos estavam: pos-graduandos,
professores de instituigdes de ensino superior, tutores
de cursos online, desenvolvedores de cursos online,
profissionais de Tl, pedagogos, educadores, alunos de
cursos a distancia e jornalistas. A diversidade de per-
fis dos interessados no debate sobre a integragdo das
tecnologias da informagdo e comunicagdo ao curriculo

evidencia a pertinéncia e a emergéncia do aprofunda-
mento sobre o tema.

Foram realizadas 34 inscrigdes até o fechamen-
to do formulario e 25 participantes na conferéncia, aci-
ma das 20 vagas previstas e no limite maximo da sala.
Participaram efetivamente do evento 24 pessoas, um
nimero considerado excelente conforme média das
outras webconferéncias do evento, e tendo em vista
que nesta data ocorreram problemas de acesso a in-
ternet no Estado de Sdo Paulo, o que prejudicou so-
bremaneira a transmissdo e manutengdo da webcon-
feréncia, provocando, inclusive, interrupcdes e atrasos
na atividade.

Uma reprise da apresentagdo pode ser vista
online e discutida no blog Web Curriculo. O blog Web
Curriculo objetivou ampliar o debate sobre os temas
abordados no 72 SENAED e expandi-lo para além do
tempo da web conferéncia, oportunizando aos partici-
pantes o acesso e troca de idéias ou comentérios sobre
aintegracdo das tecnologias ao curriculo. O blog esteve
disponivel aos participantes antes do inicio das ativi-
dades do SENAED e permanece ativo para pesquisas e
comentdrios, sendo atualizado continuamente com no-
ticias ou debates.

A concepgdo de curriculo que norteou este
debate entende que o curriculo é “afetado pelas mu-
dangas socioculturais e politicas da sociedade e pela
demanda de perfis profissionais que também se mo-
dificam. Assim, o curriculo serd, necessariamente, re-
formulado em fungdo de tempos, lugares e contextos
culturais em que se desenvolve, pelas agdes dos atores
que nele estdo envolvidos”.

[ ] deve valorizar, incorporar e desenvol-
ver reflexdes criticas, além de propor e
realizar experimentagdes sobre os meios
e ambientes tecnoldgicos da Informagdo
e da Comunicagdo, os quais se constituem
como novas linguagens de representagdo
do pensamento, novos modos de ser, estar
e se relacionar com o mundo, aprender e
ensinar, o que amplia e ressignifica os es-
pagos e tempos educacionais, uma vez que
os ambientes do Curriculo vém sendo cada
vez mais mediados indispensavelmen-
te por essas tecnologias, englobando os
meios e as mensagens (conteido) em mul-
tiplos contextos” (CED-PUC/SP, 2007, p. 7).

No que se refere aos estudos sobre a integra-
¢do entre tecnologias e o curriculo, o campo de inves-
tigacdo se constitui nos ambientes de aprendizagem
estruturados na internet - web curriculo, nos quais
convergem diferentes midias e tecnologias, mas ndo se
restringem a eles, pois é importante manter uma visdo
critica sobre o uso das TIC no curriculo, fundamentada
em pressupostos epistemoldgicos e na andlise das es-
truturas educativas, por meio de uma abordagem mais
global da sociedade, das condigdes de vida e trabalho,
de suas caracteristicas e instrumentos culturais. Para
tanto, é necessario investigar as complexas relagdes
entre cultura, politica, poder, midia, tecnologia, conhe-
cimento e curriculo.

As TIC ndo sdo vistas apenas como recursos,
mas, sobretudo, como instrumentos da cultura, novas
linguagens e criadoras de um ambiente curricular em
uma sociedade que requer novas formas de pensar e
agir com a informagdo e o conhecimento.

Os ambientes de aprendizagem estruturados na
internet, acessados por dispositivos fixos ou moveis,
podem criar condi¢des para o desenvolvimento da
capacidade de expressar o pensamento por meio de
multiplas linguagens. Podem propiciar a construgdo de
curriculos peculiares, a produgdo colaborativa de co-
nhecimento, o atendimento as necessidades individu-
ais e o desenvolvimento da autonomia, da criatividade
e da criticidade. Para isso, seja o curriculo em si, sejam
suas manifestagoes paralelas, exigirdo a flexibilidade e
abertura dos espacos e tempos de ensinar e aprender
para uma grande diversidade de situagdes.

Considerando o curriculo como uma prética
social complexa, onde se cruzam interesses diversos,
supde-se que a insergdo das TIC nesse ambito ndo se dé
de forma linear e apenas por meio de consensos socio-
culturais, mas por meio de um salutar debate que ne-
cessita ser desvendado em seus meandros por meio da
investigagdo rigorosa.

Buscou-se, desta forma, nesta atividade, um
debate considerando os eixos: presenga das TIC no cur-
riculo; consciéncia critico-reflexiva; a atitude de com-
promisso com a transformagdo social e construgdo de
curriculos dialégicos. A troca entre os participantes
mostrou a preocupag¢do dos mesmos na articulagdo do
uso das tecnologias da informagdo e comunicagdo ao
curriculo e evidenciou que esta pratica se da em todos
os niveis de ensino, seja presencial ou a distancia.
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Integracao de Tecnologias de Informacao e Comunicacao
ao Curriculo em webconferéncia, blog e Second Life

Blog

O blog Web Curriculo, disponivel no enderego
http://webcurriculo.wordpress.com, objetivou ampliar o
debate sobre os temas abordados no 72. SENAED oportuni-
zando aos participantes o acesso, a troca de idéias e a inser-
¢do de comentarios sobre a integragdo das tecnologias ao
curriculo. O Blog esteve disponivel aos participantes antes
do inicio das atividades do SENAED e permanece ativo para
pesquisas e comentarios sendo atualizado continuamente
com noticias ou debates.

O blog originou-se no | Seminario Web Curriculo,
ocorrido em setembro de 2008 na PUC SP. Além de ter se
tornado uma referéncia para os participantes presenciais e
remotos do evento, com informagdes logisticas e relatoria
do evento, o blog veio documentar as praticas inovadoras
em tecnologias na educagdo. A longo prazo, o blog vem se
constituindo como um espago privilegiado para debates e
documentagdo sobre tecnologias na educagdo, em espe-
cial, uso da web numa perspectiva de inovagdo no curriculo
que integra o conhecimento cientifico sistematizado com as
experiéncias que os alunos trazem da sua vida e contexto
(GOODSON, 2001, p. 28). Através de relatos dos educadores
que desenvolvem experiéncias na area, o blog examina os
indicios que apontam alguma inovagdo na pratica desenvol-
vida ou nas teorias que as embasam e indica o que pode ser
feito de modo a potencializar as caracteristicas inovadoras
do curriculo. A finalidade de um projeto de documentagédo
em tecnologia é ter um histdrico e, a0 mesmo tempo, um
guia de referéncia atualizavel. Um roadmap, ou mapa de
desenvolvimento, que possa ser dinamicamente atualizado
com contribuigdes que podem ser anexadas por educadores
a qualquer momento.

Assim, o blog Web Curriculo contou com a colabo-
ragdo dos participantes do 70SENAED e terd continuidade
com debates cujo foco estara na atual geragdo de internet,
a Web 2.0, wikis, podcasts e outras tecnologias emergentes
para integragdo ao contexto educacional e sua articulagdo
ao curriculo.

Second Life

Perspectivas em rede e institucionais

O Web Curriculo participou da atividade de apresen-
tagdo do projeto ECODI (Espago de Convivéncia Digital Virtu-
al) na Ilha RICESU (Rede de Institui¢des Catolicas de Ensino
Superior), um evento promovido pelo Grupo de Pesquisa em

Tecnologias na Educagdo (Gp-Edu) da Universidade do Vale
dos Sinos (Unisinos), coordenado por Eliane Schlemmer. A
participagdo da PUC-SP foi intitulada “Perspectivas em rede
e institucionais” e contou com a mediagdo das professoras
Maria Elizabeth Almeida (BethAlmeida Ametza); Maria da
Graga Moreira (Grace Sigal) e Renata Aquino (Renata Rivera).

Esta sessdo objetivou relatar a experiéncia da PUC SP
na construgdo de seu espago digital virtual na Ilha RICESU no
metaverso Second Life e também relatar a atividade realizada
durante o | Seminario Web Curriculo, também no metaverso.

A PUC SP apresentou a experiéncia articulando ativi-
dades presenciais e virtuais por meio do metaverso Second
Life realizada durante o “I Seminario Web Curriculo: integra-
¢do das tecnologias da informagdo e comunicagdo ao curri-
culo” realizado em setembro de 2008, sob responsabilidade
do Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo: Curriculo.

Durante o Semindrio as conferéncias realizadas pre-
sencialmente foram transmitidas por audio no metaverso
Second Life, desta forma essas conferéncias podiam contar
com participantes no mundo fisico e no mundo virtual e a
interagdo entre os mesmos. Ao final das conferéncias os
participantes dos dois ambientes podiam interagir com os
palestrantes. Para viabilizar essas interagoes foi realizada a
projecdo em teldo e mediagdo por meio de Chat com os pa-
lestrantes.

Essa atividade contou com a parceria da UNISINOS,
que contribuiu com a confec¢do de avatares e no suporte a
criagdo da implementagdo do projeto arquiteténico do espa-
¢o da PUC SP no dmbito da ilha da RICESU.

Foi também apresentada uma palestra a distancia,
a qual foi projetada e com interagdo por voz e chat com os
participantes no local. Essa atividade envolveu as pessoas
presentes ao evento e despertou-lhes o interesse em apro-
fundar os estudos sobre os metaversos e suas contribui¢des
a educagdo.

Construindo o Projeto

O inicio da trajetdria da PUC SP no metaverso Se-
cond Life teve origem quando ocorreu a participagdo no pri-
meiro processo formativo Educagdo digital: a construgdo de
MDV3D no Metaverso Second Lifeministrado pelo Gp-Edu
da Unisinos. Essa atividade contou com a participagdo de
outras instituigdes catdlicas de ensino superior brasileiras.

Durante o processo formativo foi incentivada a cons-
trugdo do planejamento técnico-didatico-pedagogico bem
como do planejamento urbano e arquitetonico dos espagos

das instituigdes participantes, o que envolveu componentes
pedagdgicos e de design grafico e programagdo, tendo mo-
bilizado uma pequena equipe multidisciplinar de cada insti-
tuicdo para tal.

A construgdo do projeto do espago da PUC SP teve
como conceitos norteadores as proprias possibilidades de
construgdo de espagos nos metaversos, privilegiando:

> Espagos abertos e fluidos, sem fronteiras delimitadas,
preferencialmente sem a delimitagdo de paredes, com
possibilidade de acesso livre aos participantes e volta-
dos ao desenvolvimento de atividades didaticas, como
reunides, aulas, debates, seminarios ou outras ativida-
des que envolvam a interagdo entre os participantes.

> Convivéncia e interacdo por meio da construgdo de are-
as de convivéncia e espagos voltados a socializagdo dos
usuarios, contando com passeios publicos, paisagismo e
dreas de lazer.

> Referéncias conceituais que remetam a cultura da co-
munidade universitaria, sem, no entanto, configurar-se
como uma réplica das edificagdes reais.

> Construgdo de dreas voltadas a divulgagdo das atividades
de Graduagdo, Pés-graduagdo e de Extensdo bem como
Vestibular, dentre outras informagdes ou comunicagoes.

> Formagdo de docentes para apropriacdo e proposi¢do
de projetos envolvendo ensino-pesquisa e construgao
sob demanda de espagos temdticos pelas diferentes
Faculdades voltadas as atividades de ensino e pesquisa,
como por exemplo: Museu da Matematica, simulagdes
de Fisica, dentro outros.

A area para realizagdo de eventos foi concebida pela
edificacdo de uma arena, com um palco central e arquiban-
cadas a seu redor. O conceito de arena remete o usuario
ao local onde ocorrem debates, espetaculos, congressos e
todo tipo de evento, dando énfase a participagdo dos pre-
sentes. Assim, o Web Curriculo firma-se como um espago de
discussao sobre a integragdo das tecnologias de informagdo
e comunicagdo ao curriculo também no metaverso, com a
participagao cada vez maior dos interessados no tema.

Enderego para acesso:

Blog Web Curriculo
http://webcurriculo.wordpress.com/

Webconferéncia
http://fm-openlearn.open.ac.uk/fm/4d6545-6792
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