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O presente trabalho ¢ parte da disciplina Curriculo e Tecnologias ministrado pela
Professora Doutora Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida e pelo Professor Doutor
Jos¢ Armando Valente na Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo, as quartas-
feiras, no periodo da tarde.

O objetivo da disciplina era a discussdo do uso das tecnologias na educagdo, posto que
em muitos estudos a tecnologia e o curriculo educacional nao tém pontos de intersecgao,
pois sdo estudados em areas diferentes. Todavia, ao verificar as bases para o uso da
tecnologia na educagdo ¢ possivel desvelar contribuigdes significativas para a educagdo
e para o curriculo educacional com estudos acerca da intencionalidade humana, isto €,
revisitar o percurso do projeto curricular com o olhar para o que emerge do aprender
com tecnologias.

O estudo na disciplina eram as convergéncias e as articulacdes entre a tecnologia e o
curriculo educacional e ter uma linha de agdo e investigacdo para a integracdo dos
recursos tecnoldgicos no curriculo educacional. Desse modo, o presente trabalho
pretende mostrar aos leitores como se d4 a integragdo e a constru¢do do conhecimento
na interface do FlashMeeting na disciplina Curriculo e Tecnologias.

O objetivo deste texto ¢ estudar a interface do FlashMeeting na concepgdo, nos
conceitos implicitos e nas atividades da disciplina Curriculo e Tecnologias, auxiliar o

entendimento dos colegas com a escrita de tutoriais € propor um passo-a-passo para usar



a interface de modo responsavel e com visao de instrumentalizar, para que cada um seja
participante das atividades mediadas por esta interface, pois dela deve emergir o
curriculo e a tecnologia precisa ser transparente.

O entendimento de que ndo existe neutralidade no meio tecnoldgico tende a minimizar
os anseios dos estudantes analisados. Os dados coletados vao desde o uso da interface
em experiéncias de treinamento e de apresentagdo no dia 16 de abril de 2008. Tais
experiéncias ocorreram como preparagdo para a apresentagdo dos trabalhos e foram
estudadas com outras interse¢des ao trabalho relativas ao ambiente de aprendizagem da
disciplina. Para ampliar o foco de visdo das pesquisadoras, foram criados dois féruns no
ambiente de aprendizagem da disciplina e um blog para que os participantes da
disciplina possam inserir as suas impressdes em uma interface potencial para o registro
dos discursos aprendentes.

O olhar das pesquisadoras estd no coletar, selecionar, analisar e interpretar os dados
digitais para apresentar os resultados para os participantes e sujeitos da investigacao e
para a disseminacao do conhecimento construido por meio da pesquisa.

Para a coleta de dados, foram feitas entrevistas com os sujeitos de pesquisa e as
impressoes gerais resumidas e dispostas de modo a expor os diferentes pontos de vista
sobre o uso da interface. Nao apenas documentou-se o percurso dos sujeitos de pesquisa
na interface, mas a compreensao de trabalhos sobre a integracdo do curriculo com as
tecnologias expostas por participantes que apresentaram trabalhos na ferramenta. A
necessidade de ir além da mera impressdo inicial de conformidade ou ndo a ferramenta
levou a uma investigagdo mais profunda sobre esses pareceres. Assim, além de sujeitos
de pesquisa, os entrevistados também oferecem criticidade e reflexao sobre seu processo
de construcdo de conhecimento e propdem caminhos posteriormente retomados no
passo-a-passo.

A metodologia pretende ser inovadora, haja vista os autores trazidos para a constru¢ao
dos procedimentos metodologicos: Freitas, Bakthin e Vygotsky. O cerne da
metodologia ¢ compreender os dados a partir da historia individual das pesquisadoras
que tém entradas diferentes no curriculo educacional. A relacdo ¢ dialdgica com os
sujeitos, pois 0s processos investigados t€m os sujeitos e as autoras integrados na
pesquisa, visto que as pesquisadoras sdo autoras e participantes da disciplina, logo sao
sujeitos também. Desse modo, a metodologia tem conseqiiéncia direta nos processos e

na ética do fazer a pesquisa (Freitas, 2002).



Os registros sdo os alicerces da metodologia da pesquisa. Com esse pensar as
pesquisadoras pretendem organizar os usos da interface no espago potencial que, para
Leévy (1999), ¢ semantico, cognitivo, intelectual, hipertextual, fractal, complexo, a fim
de que os usudrios se sintam de fato identificados com a interface.

Nao se pretende fazer uma mera descri¢do e sim avancar para explicacdo personificando
e conservando a concretude do fendmeno estudado (Vygotsky, 2003) e responder as
questdes iniciais propostas no inicio do estudo sobre como se da a integracdo e a
construcdo do conhecimento na interface do FlashMeeting na disciplina Curriculo e
Tecnologias. Para tal resposta busca-se a significacdo para o que ¢ investigado. Via
Bakhtin (2004), sera enfatizada a descrigdo, inicialmente, feita pelas pesquisadoras para
uma nao-restricdo dos fendmenos centrados na causalidade, pois os usudrios

participantes e os sujeitos da pesquisa sdo situados em um tempo e espago definido.
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